Общемировые правила карамболя
Редакция от 01 января 1989 года.
Глава 1  - основные положения.
Ст. 1  - Содержание правил.
1. Общемировые правила карамболя содержат положения и постулаты Мирового союза бильярда. Они применяются на чемпионатах Мира и интерконтинентальных соревнованиях, официально признанных МСБ.
2. Случаи, не регламентируемые правилами МСБ, или обстоятельства непреодолимой силы регулируются официальным делегатом МСБ или его представителем после консультации с федерацией-организатором и дирекцией соревнования.

Глава 2 – Оборудование. (В разработке)
Глава 3 – Общие правила всех видов карамболя.
Ст. 21 – Начало матча.
 Матч начинается с момента установления позиции перед нанесением начального удара.

Ст. 22  - Розыгрыш начального удара.
1. Судья размещает два битка на начальной линии по обе стороны от линии, соединяющей три начальные точки около 30 сантиметров от каждого длинного борта, и красный шар на верхнюю точку.
    Судья располагает белый шар слева от линии, а другой белый (жёлтый) шар справа от линии. Если игроки настаивают на раскате одним и тем же шаром, то раскат производится несколько раз.

2. Игроки выполняют раскат от заднего борта. Оба шара должны быть в движении, пока один из них не коснётся заднего борта. В противном случае раскат повторяется. Игрок, который дважды инициировал повторение раската, проигрывает право начального удара. Любое вмешательство в произведение раската запрещено. 

3. Если шары коснулись друг друга, оштрафовавшийся игрок, вне половины стола которого произошло соударение, проигрывает право начального удара.
4. Если шары коснулись друг друга, но невозможно определить оштрафовавшегося игрока или шары остановились на одинаковом расстоянии от переднего борта, то раскат повторяется.

5. Если шар касается красного шара, то оштрафовавшийся игрок проигрывает право начального удара.

6. Игрок, шар которого остановится ближе к переднему борту, выигрывает право начального удара.

Ст. 23 – Начальная позиция, биток.
1. Шары устанавливаются судьёй:

  а) красный шар устанавливается на заднюю отметку,

  б) биток соперника устанавливается на переднюю отметку,

  в) биток игрока, выполняющего начальный удар, устанавливается с любой стороны от битка соперника.
2. Игрок, который начинает розыгрыш первой партии, играет белым шаром.
3. Первый удар должен быть выполнен непосредственно по красному шару.
4. В случае, если матч проводится в несколько партий, право начального удара чередуется. Игроки сохраняют тот же биток в течение всего матча.
Ст. 24 – Карамболь
1. Целью игры является как можно большее выполнение карамболей в рамках ограничения протяжённости матча.
2. Карамболь выполняется ударом кия по битку и последовательным соударением с двумя другими шарами.
3. Удар считается правильно выполненным после остановки шаров, если игрок не совершил штрафной удар и соблюдены все условия конкретного вида игры.

4. За каждый карамболь засчитывается одно очко.
5. Если судья объявляет удар правильным, игрок должен продолжить серию. В противном случае, если необходимо, судья объявляет промах и игрок должен покинуть игровую зону.

Ст. 25 – Перерыв во время матча.
 5-минутный перерыв объявляется на середине матча.
 Серединой матча считается момент, когда игроки достигли половины матча в каждом из видов игр или в дисциплинах индивидуальных соревнований по окончанию партии. Это правило не распространяется на двоеборье. В троеборье перерыв объявляется перед последней дисциплиной.

 Однако, перерыв может быть объявлен только по истечении 45 минут и по достижении игроком половины дистанции и до момента достижения им ¾ дистанции.

Во время перерыва судья может быть заменён.

  В случае проведения матча с несколькими партиями, перерыв объявляется:

 - в матче из 3 партий после 2-ой партии,

 - в матче из 5 партий после 2-ой и/или 4-ой партии.  
Ст. 26 – Уход во время матча.
1. Игрок, покинувший своё место во время матча без разрешения судьи, признаётся проигравшим. В случае обстоятельств непреодолимой силы, решение принимает представитель МСБ.
2. Любой игрок, который отказывается продолжить матч после объявления судьи, исключается из соревнования.

Ст. 27 – Соприкасающиеся шары.
1. Если биток стоит вплотную с одним или двумя другими шарами, то права игрока во всех видах игр, кроме »Открытой партии», следующие:
   а) либо попросить судью восстановить позицию,

   б) либо играть через шар, который не стоит вплотную, или играть через                     борт,
   в) либо играть массе, при условии, что шар, стоящий вплотную, не сдвинется с места. В этом случае, игрок может играть по первому шару, стоящему вплотную. При этом штраф не объявляется, если этот шар не задел другие шары после соударения с битком.
2. Если биток стоит вплотную к борту, игрок не имеет права играть напрямую через этот борт.
3. Для изменения позиции шары перемещаются судьёй следующим образом:

   а) в дисциплинах: «Открытая партия», «Кадре», «1 борт» - в начальную позицию,

   б) в дисциплине «3 борта»  - только шары, которые были задействованы, устанавливаются на отметки:

    - красный шар – на заднюю отметку,
    - белый (жёлтый) шар игрока, продолжающего подход, на переднюю      отметку,
    - белый (жёлтый) шар соперника центральную отметку,
    - если отметка занята, то шар выставляется на отметку, предназначенную для мешающего шара.
Ст. 28 – Выскочившие шары.
 1. Все выскочившие шары выставляются судьёй следующим образом:

    а) все три шара выставляются в начальную позицию в дисциплинах: «Открытая партия», «Кадре», «1 борт» - в начальную позицию,

    б) в дисциплине «3 борта» - согласно Ст. 27, ч. 3, п. б)
2. Шар считается выскочившим, если он покинул пределы стола или коснулся верхней поверхности бортов.

Ст. 29 – Окончание матча.

1. Каждый матч состоит из определённого количества очков. Это количество варьируется в зависимости от вида игры и устанавливается организатором соревнования.
2. Каждый начатый матч должен быть сыгран до последнего очка. Матч заканчивается, как только судья объявляет «good», даже если после удара игрок не набрал необходимое количество очков.
3. По решению организатора соревнования может быть установлено определённое количество подходов в матче.

4. Когда матч играется с определённым количеством подходов, в случае, если игроком набрано нужное количество очков (лимит матча) в дополнительном подходе, то соперник имеет право разыграть свои подходы после установки шаров в начальную позицию. В случае, если соперник наберёт необходимое количество очков (лимит матча), то матч считается закончившимся вничью.
5. По решению организатора соревнования может быть введено ограничение матча по партиям:
   а) как только один из игроков набрал необходимое количество очков (лимит матча), партия считается законченной и игрок объявляется победителем. Если это был игрок, выполнивший начальный удар, то соперник не выполняет очередной подход.

   б) как только один из игроков набирает необходимое количество партий, то он объявляется победителем и матч заканчивается.
Глава IV – Штрафы.
 Ст. 41 – Штрафы

 Штраф объявляется:

  1. Если во время удара шар или несколько шаров покидают пределы стола,

  2. Если игрок наносит удар до того, как шары остановились,

  3. Если удар произведён любой частью кия, кроме наклейки,

  4. Если игрок касается шара кием, исключая правильно выполненный удар, рукой или другим предметом. В данном случае, позиция задетого шара не восстанавливается.

  5. Если игрок смещает шар, чтобы удалить посторонний предмет (мел, пыль, грязь и т.п.), без просьбы  судьи,

  6. Если игрок смещает шар прямым или непрямым воздействием, исключая правильно выполненный удар,

  7. Если игрок делает «пропих». «Пропих» объявляется если:

    а) происходит неоднократный контакт наклейки с битком во время удара,
    б) происходит одновременное касание наклейки с битком и битка с прицельным шаром,

    в) происходит одновременное касание наклейки с битком и битка с бортом,

  8. Если игрок наносит удар в борт битком, стоящим вплотную к этому борту, без отведения шара от этого борта с помощью «массе»,

  9. Если во время нанесения удара, игрок не касается поверхности пола хотя бы одной ногой. Использование специальной обуви не предусмотрено. 

  10. Если игрок оставляет заметные помарки на игровой поверхности, на бортах и верхней поверхности бортов,

  11. Если во время подхода игрок использует в качестве битка биток соперника,

12. Если игрок проявляет неуважение к принятым правилам того или иного вида игры,

13. Если, несмотря на требование судьи, игрок не укладывается в отведённый промежуток времени.

Ст. 42 – Преднамеренный штраф.

 Если штраф, указанный в ст. 41, п. 6, произведён намеренно, то соперник имеет право потребовать восстановить позицию.

Ст. 43 – Непреднамеренный штраф.

 1. Если удар выполнен после непреднамеренного штрафа, позиция сохраняется, и игрок должен продолжить подход.

 2. Любое вмешательство третьей стороны, включая судью, повлекшее изменение позиции, не будет основанием для накладывания штрафа на игрока. В данном случае, позиция восстанавливается.
Глава 5. Правила отдельных видов игры.
 Общие правила.
  Ст. 51 – Определение шаров.

   Во время игры один шар определяется, как биток, а два других шара, как прицельные шары.

Ст. 52 – Запрещённые зоны. 

   Термин относится к не бортовым видам игры. (В разработке). 
Ст. 53 – Позиция шаров.
   В этой статье также изложены особенности правил не бортовых видов игры. (В разработке).

Ст. 54 – Штраф с учётом зоны.

   В этой статье также изложены особенности правил не бортовых видов игры. (В разработке).

  Ст. 61 – «Открытая партия».
   (В разработке).

  Ст. 71 – «Кадре».
   (В разработке)

 Ст. 81 – Бортовые виды

   Различают два вида бортовых игр: «1 борт» и «3 борта».

   В этих видах не применяются какие-либо ограничительные линии.

  Ст. 82 – «1 борт».

   При выполнении удара необходимо, чтобы биток коснулся одного или нескольких бортов до соударения со вторым прицельным шаром. В противном случае налагается штраф.

  Ст. 83 – «3 борта».

   При выполнении удара необходимо, чтобы биток три раза коснулся одного или нескольких бортов до соударения со вторым прицельным шаром. В противном случае налагается штраф.
Глава 6 – Заключение

Ст. 91 – Нарушения.

Любое нарушение настоящих правил будет рассматриваться в соответствии с нормативными актами, касающимися дисциплинарного производства.
Ст. 92 – Правоприменение и отмена.

 1. Настоящие правила приняты советом МСБ на основе действующих положений. Правила вступили в силу с 1 января 1989 года и отменяют прежние и какие-либо другие правила.

 2. Все федерации, союзы и члены, входящие в состав Мирового союза бильярда обязаны их соблюдать и контролировать их соблюдение. 

